
COMPTE RENDU DE LA REUNION DU CA DU 10 JUILLET 2023 
 
Présents : Paul, Marion, Florent, Adrien, Julien, Frédéric en début de séance, puis Samuel. 
 

I. Dernier Bilan 2022-2023 
 
Deux nouveaux joueurs lors des dernières séances de juin, de bonne augure pour l’année prochaine. 
Retour sur le Quizz proposé et animé par Elie : animation appréciée par les joueurs, presque tous les présents ont 
participé, excellente ambiance entre les équipes. 
La dernière proposition ludique par Florent, Terraforming Mars, a réuni deux tables de joueurs qui ont ainsi pu jouer 
avec ou sans les extensions selon leur niveau d’expertise. 
 

II. Administration de l’association 
 

- Trésorerie : la passation de pouvoir entre Aymeric et Frédéric est en cours. Paul doit envoyer les derniers 
justifs à la banque pour que Frédéric ait les accès définitifs. 

- Déclaration préfecture : service indisponible depuis plusieurs jours, Marion s’en occupe dès que possible. 
- Local : suite à la reprise en régie de l’Anim’Orléans par la Mairie, nous n’avons pas connaissance du nouveau 

tarif qui nous sera demandé pour l’année. Nouveauté : la facturation se fera à terme échu. 
 
Mise à jour du règlement intérieur 
Suite aux discussions qui ont eu lieu à l’assemblée générale et à notre précédente réunion du 16 juin, le CA vote ce 
jour les modifications suivantes : 
* Encadrement de l’âge minimal : 

- Maintien de l’âge de 8 ans 
- Accompagnement des mineurs : l’accompagnant doit être à la table de l’enfant jusqu’à 12 ans inclus, puis 

jusqu’à 16 ans, l’accompagnant doit être seulement présent à la séance. 
- Vote : 5 votes pour, 1 vote contre. 
- Phrase retenue : « L’accès aux séances est autorisé à partir de 8 ans. Un adulte responsable de l’enfant doit 

être présent à sa table si âgé de 8  à 12 ans, ou dans les locaux si âgé de 13 à 16 ans. » 
 
* Horaires : Modification des horaires d’ouverture pour tenir compte des disponibilités de chacun. 

- Début à 19h00 pour les soirées jeux (au lieu de 18h30). Le reste des horaires est inchangé. 
- Vote : 5 votes pour et une abstention 

 
* Présence de chiens : 

- Questionné par des adhérents, il apparaît que le règlement intérieur de l’Anim’Orléans interdit l’introduction 
d’animaux dans ses locaux. 

- Vote sur la reprise de l’interdiction dans le règlement intérieur de l’association : 6 pour. 
- Phrase retenue : « Les animaux sont interdits à l’intérieur du bâtiment d’accueil ». 

 
III. Les animations de l’été et de la rentrée 

 
Les soirées estivales sont fixées au vendredi 21 juillet et jeudi 24 aout à 19h00, soirées libres, accès gratuit pour tous. 
 
Orléans Joue : 
Arcaludia est positionné sur le créneau du Loup-garous (ou assimilés) et des ‘gros jeux’ pour la soirée association du 
vendredi soir d’Orléans Joue. Frédéric se rend ce soir à une réunion d’organisation du festival, occasion pour discuter 
des points précis du déroulement de ce vendredi soir. 
Membres du CA disponibles pour animer : Adrien, Marion, Florent et Paul. 
 
Rentrée en fête : nous aurons le même emplacement que l’an dernier (ombragé) près du Campo Santo. 
 
Idées d’animations pour la rentrée : 

- Soirée Loup-garous – jeudi 19 octobre 
- Soirée à thème «  jeux coopératifs » – vendredi 29 septembre. 
- Tournoi Kingdomino (16 joueurs) par Paul –octobre ou novembre 
- Tournoi Challengers (16 joueurs) par Julien –octobre ou novembre 
- Autres proposition = thématique « Jeux oubliés de l’armoire », murder party,  … 
[note du président : oubli de parler de la proposition d’Audrey d’une animation Sporz le 24 septembre] 



 
IV. Discussions diverses 

 
Gains potentiels lors de tournois : pas de gains déterminés pour l’instant, idée d’un fil rouge sur l’année complète avec 
des récompenses sur la présence, la participation aux tournois, la participation sans victoire, etc. 
 
Proposition de dons de jeux par Guillaume, un adhérent. 
Le problème du manque de place dans l’armoire nous contraint à ne pouvoir accepter que quelques jeux de la listes 
communiquée à Paul. Ces jeux sont les suivants : Agricola, Hadara, Mot malin, Isle of Skye, et Dominion. 
 
Gestion des jeux dans l’armoire 
- statistiques de jeux sortis : préparation d’une fiche à remplir pour les premières séances pour identifier les jeux qui 
sortent ou non. 
- rangement de l’armoire : le CA décide d’un rangement global de l’armoire avec des étiquettes par type de jeux (party 
games, jeux à deux, familiaux, experts, coopératifs, etc) pour permettre une meilleure lisibilité des jeux et leur 
rangement aux mêmes emplacements. Samuel est chargé de la réalisation des étiquettes. 
 

Prochain CA : début septembre avant la reprise des séances. 
 
 
 
 


